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Am ndchsten Morgen sieht Kagome nach der Verletzung und Saya macht Frihstdck.
Nach dem Essen bedanken sich beide nochmals und wollen der Miko einen Kimono
schenken. Die Reisende will ablehnen doch das lassen die beiden nicht zu. Im
Endeffekt nimmt sie ihn doch mit. Shun wird wieder gestriegelt und gesattelt.
Kagome legt vor ihrer Abreise noch einen Bannkreis und ein Siegel um das Haus der
beiden. Der Bannkreis informiert die Miko falls ein Damon hinein will und das Siegel
soll die Barriere von gestern stabil halten. Somit sind die beiden wenigstens etwas
geschitzt. Die groRRe Barriere um das Dorf 6ffnet sie wieder und verabschiedet sich.
Nun geht es weiter. Shun ist erholt und nicht mehr nervés und Kagome tut ihr Kérper
dank Sayas Tee auch nicht mehr so weh. Gestern Abend hat sie ein paar Krauter
gemischt und einen wunderbaren und leckeren Krautertee gemacht. Dieser Tee hilft
Muskelkater los zu werden und entspannt den ganzen Korper. Sie kennt sich wirklich
gut mit Krautern aus und hat der Miko das Rezept sowie die notigen Krauter
mitgegeben.

Zur Mittagszeit kommt Kagome beim nachsten Dorf an. Das verlassene Dorf wird von
der Miko auf das genaueste untersucht, doch hier hat niemand Uberlebt der nicht
gegangen ist. Vor dem Mittagessen begrabt sie noch die Leichen. Danach geht es
weiter. Nach ihren Informationen sollte sie bald am Basislager ankommen.

Und tatsdchlich kommt sie abends an einem gréReren Dorf an. Sie kann nur vermuten
das dies das besagte Dorf ist. Es ist sehr wenig ausgeleuchtet und sieht sehr gruselig
aus. Da Kagome noch vor dem Dorf Eingang steht, kann die noch nicht beurteilten ob
das Dorf verlassen ist. Shun ist schon ganz nervos und die Miko bringt ihn etwas
abseits des Dorfes auf eine Wiese. Es ist noch nicht ganz dunkel und die junge Frau
will noch etwas warten. Sie legt sich einen Plan zurecht wie sie rein geht und lberlegt
ob sie nicht als normaler Mensch reingehen soll. Den Kimono an, ihr Gepack
mitnehmen und schon ware sie nicht so verdachtig, doch so kann sie ihren Bogen und
ihre Pfeile nicht mitnehmen. Keine so gute Idee. Was wenn sie gefangen genommen
wird? Lieber nicht. Mit ihrer Barriere sollte sie keiner bemerken nur hat Kagome
Zweifel daran. Ein Gefiihl sagt ihr, dass das hier gehorig schief gehen wird. Dem kann
die Miko nur jetzt keine Beachtung schenken. Sie muss wenigstens das Dorf
auskundschaften. Wenn noch Menschen leben muss sie diese retten!

Mittlerweile ist es dunkel geworden und Kagome beschliel3t einfach rein zu gehen.

http://www.animexx.de/fanfiction/391434/ Seite 1/3


http://www.animexx.de/fanfiction/391434

Was dich nicht umbringt macht dich nur starker

Mit ihrer Barriere um sich geht sie ganz langsam voran und versucht ihre Krafte so gut
es geht zu verbergen. Es ist ein sehr grolses Dorf welches um einen kleinen Hiigel
gebaut wurde und in der Mitte am hochsten Platz steht das groRte Gebdude. Sehr
wahrscheinlich ein Palast oder so. Kagome geht durch jede Gasse und durchsucht mit
ihrem Reki die Hitten. Plotzlich bemerkt sie mit ihrem Reki leben. Schnell lduft sie
darauf zu. Es wird immer mehr. Hatte sie Recht? Leben die Menschen noch? Nach sehr
viel rennen steht sie vor einem Eingang der in den Boden fiihrt. Eine Falle? Und wenn
schon. Ohne zu zdgern geht sie hinein. Besser geht es gar nicht. Menschen {ber
Menschen Sitzen in Kafigen. Sie leben! Und dieses Gefdangnis scheint unterirdisch mit
dem Palast verbunden zu sein! Die meisten Menschen schlafen, eine altere Frau ist
noch wach und erklart Kagome das erinnert der Wachter die Schliissel fir die Tlren
hat. Kagome ist glicklich Gber diese Info. Sie will sofort danach suchen. Plotzlich
schreit ein kleines Madchen was gerade aufgewacht ist das eine Miko da ist und jubelt
das sie sie retten wird. Die anderen waschen auf und tuen dasselbe. Erschrocken
versucht die junge Frau die ganzen Menschen zu beruhigen, doch zu spat. Wachen
tauchen auf. Zwischen dem Geschrei der Menschen muss Kagome sich um eine Horde
von Wachtern kiimmern. Schnell ist sie umzingelt und Kagomes versuch sich rein zu
schleichen dahin. Mit einem kraftigen ausschlagen von ihrem Reki sind alle Damonen
auch schon wieder tot. Die aufgeregten Menschen beruhigen sich und die Miko rat
ihnen Ruhe zu bewahren. Sie verspricht ihnen die raus zu holen, doch wird das etwas
dauern, also sollen sie Geduld haben.

Als das geklart ist geht Kagome tiefer rein. Mit ihrer Barriere um sich versucht sie sich
zu verstecken doch die Ddmonen finden sie. Umso nahert die dem Palast kommt um
so mehr Damonen versuchen sie auf zu halten. Kami sei Dank das dies alles
schwachere Damonen sind die sie schnell platt machen kann ohne viele Pfeile zu
vergeuden. Die junge Frau geht weiter und st63t auf eine Treppe. Anscheinenden ist
sie am Palast angekommen, denn von hier aus geht es noch in mehrere andere Gange.
Vorsichtig geht sie die Treppe hoch. Kurz vor Ende halt sie inne. Sie kann einen Ddmon
ausmachen. Einer? Ohne sich zu erkennen zu geben kann sie seine Starke nicht
ausmachen. Sie muss sich ihm stellen, anders geht es nicht. Mit ihrer Barriere
versteckt spannt sie ihren ersten Pfeil ein. Vielleicht muss sie sich ihm doch nicht
stellen. Aus dem Dunkeln heraus schieldt sie doch der Damon steht plétzlich vor ihr,
grinst sie an und packt sie an ihrem Hals. Erschrocken ldasst Kagome ihren Bogen los
und halt sich an seinem Arm fest. Der Ddmon hebt sie mit einer Hand am Hals hoch
und in Kagome steigt die Panik. Lachend fragt der Ddmon sie ob sie dachte das er sich
so einfach toten lasst. Plotzlich wird die junge Frau gelassen und lachelt zuriick.
Rochelnd sagt sie: ,Anscheinend schon.” Damit aktiviert sie ihr Reki und leitet es in
ihre Hande. Das Handgelenk des Damons schmilzt und Kagome fallt zu Boden.
Schreiend halt der Damon sich seinen Arm. Kagome liegt auf dem Boden und hustet.
Tief ein und aus atmend schnappt sie sich ihren Bogen. Der Damon ist schneller und
stellt seinen Fufd auf ihr linkes Bein und driickt mit rot glihenden Augen drauf.
Schreiend spiirt Kagome wie ihr Knéchel nachgibt. Der Bogen ist egal. Vor Angst und
Schmerz zitternd, greift sie nach einem Pfeil und rammt ihn in sein Bein. Der Ddmon
ldsst von ihrem Bein ab und zieht sich den Pfeil aus dem Ful. Die kleine wunde ist
schnell verheilt. Kagome halt ihren Ful® fest. Ihr Knochel ist angeknackst. Wiitend
schnappt der Damon sich ihre Haare und zerrt sie daran weg. Schreiend halt Kagome
sich ihre Haare und lasst dadurch ihren Bogen liegen.

Der Damon wird als Leibgarde von einem anderen Damon begrii3t. Kagome wird dem
anderen Damon vor die Fllse geworfen und der Wachter erstattet Bericht. Die junge
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Frau kann sich nur auf ihre schmerzen konzentrieren. Zitternd liegt sie dort und
winscht sich Rettung. Kagome kann denn Wachter nicht sehen, doch der andere ist
noch da. Er ist gréRer als der andere und feiner angezogen. Ist er der jenige der die
Faden in der Hand hat?

Der steht vor ihr und grinst sie an. "Naa? Dachtest wohl du kénntest hier die Heldin
spielen. Was? Nicht mit mir!!" Damit zieht der Damon sein Schwert und schldgt zu.
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